Schablonen sind so alt wie das kiinstlerische Schaffen
liberhaupt. Sie sind wie Stempel ein einfaches
Werkzeug, mit dem Sie Motive wiederholt zu Papier
bringen kénnen.

Beim Schablonieren driicken Sie Farbe durch die
,Locher” in der Schablone und bringen-so das Motiv
zu Papier. Dabei haben Sie ganz unterschiedliche
Méglichkeiten die Farbe aufzutragen. Mit Pinsel,
Stempelkissen, Schwammchen oder auch mit
Stempeln kénnen Farben, Formen und Strukturen
aufgetragen werden und erscheinen dort, wo die
Schablone ein ,,Loch” lasst.

Wenn Sie Schablonen zusammen mit Stempeltech-
niken verwenden, stehen Ihnen fast alle Heindesign
Materialien zur Verfligung. Sie konnen fiir einen
kraftigen Farbabdruck Stempelkissen direkt auf

die Schablone tupfen oder die Farbe mit einem
Schwammchen, Color Duster Pinsel oder einem
Papiertuch Ubertragen.

Die Schablonen sind diinn genug, damit Sie auch
stempeln konnen. So kénnen Sie Muster und Orna-
mente in den Freiraum drucken.

Im Zusammenspiel mehrerer Farben oder Schablonen
konnen Sie immer neue Formen entstehen lassen.
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Farbe und Pinsel

Nachdem Sie die Schablone gut mit Schablonenpapier
auf der Karte befestigt haben, tupfen und streichen Sie
die Farbe mit dem Pinsel immer vom Rand weg zur Mit-
te hin. Achten Sie darauf, dass Sie die Farbe nicht unter
die Schablone driicken.

Nach dem Arbeiten mit Acrylfarbe waschen Sie die Scha-
blone sofort unter flieRendem Wasser. Zum Trocknen
legen Sie sie auf ein Kiichentuch.

Mini Stempelkissen

Mit den kleinen Stempelkissen - Color Box Chalk oder
Pigmentfarbe - tupfen Sie Farbe direkt auf die Karte.
Wichtig ist, dass Sie den Druck beim Tupfen an das
Stempelkissen anpassen: Je nachdem wie leer/alt oder
voll/neu das Kissen ist, missen Sie feste oder dirfen nur
ganz sanft driicken.

Alte Stempelkissen sind eigentlich ideal fiir das Scha-
blonieren. Der Auftrag wird weniger kraftig, manchmal
richtig blass, aber weil nicht soviel Flussigkeit Gbertragen
wird, lauft keine Farbe unter die Schablone.

Wenn Sie neue Stempelkissen verwenden wird der Farb-
auftrag sehr kraftig, es geschieht aber auch, dass Farbe
unter die Schablone lauft. Die intensive Farbe sieht sehr
schon aus, ist aber ,teuer” erkauft, denn die Stempelkis-
sen leeren sich sehr schnell.
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Schrumpfplastik
GroRe Schablonen Motive werden mit dem Schrumpf-
plastik ganz klein.

Zunéchst arbeiten Sie, wenn Sie Schrumpfplastik
verwenden, wie auf Papier. Legen Sie die Schablone auf
und Ubertragen Sie die Farbe. Hierbei miissen Sie darauf
achten, dass die Farbe fiir Plastik geeignet ist - Chalk,
Archival Ink oder Mica Gloss. Auch miissen Sie beden-
ken, dass die Farbe durch das Schrumpfen wesentlich
intensiver/dunkler wird.

Schneiden Sie das Schrumpfplastik dem Motiv entspre-
chend zu. Die Schablonen Motive sind recht groR, daher
miissen Sie mit einem groRen Plastikstlick hantieren.
Beim Schrumpfen darf das Plastik nicht zu heiRl werden
(ca. 150° C im Backofen oder mit dem HeiRluftgerat),
erwarmen Sie es gerade so, dass es mit dem Schrump-
fen beginnt. Ist das Plastik zu heil, kann es aneinander
kleben und wird nicht wieder glatt.



Farbtupfer-Schwammchen

Beim Schablonieren helfen lhnen die Farbtupfer
Schwammchen Farbe sanft auf die Karte zu bringen.
Mit ihnen kénnen Sie Farbe von einem Stempelkissen
abnehmen - das empfiehlt sich vor allem, wenn Sie ein
neues, nasses oder groRRes Stempelkissen verwenden.
Auch Acryl- oder Mica Gloss Farbe kénnen Sie mit dem
Farbtupfer verwenden.

Sie kdnnen mit ihnen aber auch die tiberschiissige Farbe
vom Schablonenrand auf Ihre Karte ,schubsen”. Der
Farbauftrag wird weniger intensiv. Auf diese Weise wird
die Schablone sauber und Sie haben die gute Farbe
bestens ausgenutzt.
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Schablonen und Pergamentpapier

Das durchsichtige Pergament lddt dazu ein, dass Sie es
mit Schablonen verschénern. Gerade die groRen flachi-
gen Motive verzaubern lhre Karte.

Bei der Verarbeitung des Pergament-Papiers miissen

Sie wenig beachten. Nur das der Farbauftrag nicht zu
nass sein darf, da sich sonst das Papier zusammenrollt
oder wellig wird. Darum tragen Sie die Farbe am besten
vorsichtig mit einem Farbtupfer Schwammchen auf.

Hintergrundgestaltung
Mit Schablonen kénnen Sie wunderbar Hintergriinde fir
Ihre Karten gestalten.

Damit Ihr Hauptmotiv in den Vordergrund tritt, stem-
peln und - wenn gewiinscht - embossen Sie es zu erst
auf Ihre Karte. Dann decken Sie das Motiv mit einer
Maske aus haftendem Papier ab. Hierfiir stempeln Sie
das Motiv auf ein Blatt Schablonenpapier, schneiden es
aus und kleben es auf ihre Karte, genau auf das zuvor
gestempelte Motiv.

Nun arbeiten Sie mit den Schablonen wie gewohnt.

Zum Schluss ziehen Sie die Maske von dem Stempelab-
druck.



Best.-Nr.: 09711001
Dicke Punkte (110 x 110 mm)

Sie kénnen das Dicke Punkte Motiv
zusammen mit dem Schachbrett Motiv
einsetzen.

Best.-Nr.: 09711004
Grofles Quadrat (110 x 110 mm)

Best.-Nr.: 09711009
Schachbrett (109 x 109 mm)

Drehen Sie das Motiv um 90°, wenn Sie
die Schablone mit einer zweiten Farbe
einsetzen mochten.

Best.-Nr.: 09711011
Dicke Punkte (82,5 x 82,5 mm)

Best.-Nr.: 09711005
Quadrat (70 x 70 mm)

Best.-Nr.: 09711006
Kleines Quadrat (42 x 42 mm)
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Best.-Nr.: 09711010
Schachbrett (82 x 82 mm)

Best.-Nr.: 09711007
Neun Inchies (82 x 82 mm)



Schablonenputzen

- R R R Noch sind die Schablonen ganz neu,
DDOOOGDODDOQODDODDOO aber schon nach dem ersten Gebrauch
DEAOLODODD | s | “machen Sie sie am besten gleich sauber.
Q00000000 ity | e s | | Die Schablonen sind aus Plastik, daher
DODDODDIDDGDDGGDDDGDO EE EEE konnen Sie sie einfach unter flieRendem
D000 = | == s | =) Wasser mit etwas Spilmittel abwa-
alelsalsYeloYoloXs)] e | i | v | e | schen. Bei den meisten wasserloslichen
OOOODDOODOODODOODGDO EEEE Farben werden die Schablonen so gut
EIE=EIE sauber.
QDQDQDQDOD{]DQDQOQOQD EEEE Farben die fiir's Arbeiten auf Plastik -
[elafelelelelele)s)o) gedacht sind - Mica Gloss, Archival Dye
0000200000 E— o o Ink, Color Box Chalk, etc. - lassen sich
von den Schablonen mit einem Stem-
Best.-Nr.: 09711002 Best.-Nr.: 09711012 Best.-Nr.: 09711008 peljSinigenghiieman. g
Viele viele Punkte (116 x 116 mm) Ziegel (82 x 77 mm) Breite Streifen (110 x 11 B G5l L= fJarotupfer-Schvwamge

L . chen ideale Schablonenputzmittel.
Drehen Sie die Schablone ui X

wenn Sie eine zweite Farbe ein
mochten.

Die Schablonen passen genau auf eine
15 x 15 cm groRe Karte. Die Motive
sind zentriert, so dass, wenn Sie nach

einander mehrere Schablonen verwen-

Auch sind die Schablonen durchsichtig,
dass hilft Ihnen beim genauen Ausrich-
ten der Motive.




Best.-Nr.: 00619015 Best.-Nr.: 00619005 Best.-Nr.: 00619101 Best.-Nr.: 00619019
Floraler Schnorkel (110 x 110 mm) Fleur de lis (98 x 110 mm) Mohnblumen (72 x 72 mm) Jugendstil Farn (110 x 110 mm)

Best.-Nr.: 00619036 Best.-Nr.: 00619003 Best.-Nr.: 00619031 Best.-Nr.: 00619025
Géansebliimchen (110 x 110 mm) Drei Rosen (110 x 110 mm) Chinesische Wolken (110 x 110 mm) Spinnennetz (110 x 110 cm)
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Die Schablonen sind jeweils
15 x 15 cm groB und passen zu den

D‘DD Amadeo Karten gleicher GréRe.
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Die stabile Folie aus der die Schablo-

0o

nen bestehen, ist sehr fest und doch
%%DD% hauchdiinn. So kénnen Sie gut zwei
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Schablonen iibereinander verwenden.
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Best.-Nr.: 00619021 Best.-Nr.: 00619023 Best.-Nr.: 00619026
Quadr. des Kreises (110 x 110 mm) Perlenvor hang (110 x 110 mm) Irre Quadrate (110 x 110 mm




Grafische Schablonen
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